Chrochtík a Kvikalka na cestě za blýskavým prasátkem

Ester Stará, Martina Matlovičová, 65. pole, edice POLÍČKO, 2012

Chrochtík a Kvilkalka na cestě za blýskavým prasátkem je nadčasová a srozumitelná pohádka s poselstvím, ve které nechybí humor, napětí ani láska. Výpravné poetické ilustrace plné zvířátek jsou ozvláštněny komiksovými bublinami a podpořeny dynamickou grafickou úpravou. Strukturovanost textu a odlišení jednotlivých rolí přivede ke čtení i začínající čtenáře, probudí chuť ke čtení.
Aktivity, které ke knize doporučuje její autorka Ester Stará.

Před četbou:

1) Propojte zvířata s vlastnostmi, které jim lidé přisuzují:

hloupý, moudrá, silný, pomalý, hladový, líná, zdravá, štíhlá, ospalý, mazaný, mlsný, lstivá, bystrý

x 

osel, sova, lev, šnek, vlk, veš, rybička, laň, medvěd, opice, kocour, liška, rys

Ukažte název knihy bez ukázky titulní strany
Zadání:

2) Kdo asi v knize vystupuje a proč se hlavní postavy jmenují právě Chrochtík a Kvikalka. 

Zeptejte se:

3) Co znamená – žít si jako prase v žitě?

             Kdy můžeme vidět blýskavé/zlaté prasátko?

4) Přiřaďte popsané osoby ke zvířatům (vyrobit kartičky):
a) Člověk, který nemá stálý domov, spí tam, kde ho zrovna zastihne noc
b) lidé, kteří se často hádají a nevychází spolu
c) člověk, který je samotářský a škodí druhým

d) člověk, který žije pohodlně, šťastně a spokojeně

e) člověk, který cestuje po celém světě

f) člověk, který je moudrý a každému rád poradí

1) krysa, potkan

2) pes a kočka

3) vlk

4) prasátko

5) vlaštovka

6) sova

Během četby:

Domýšlení příběhu pouze po přečtení v textu zvýrazněných vět. 

např. 

8 – 9
Jednoho dne se však Kvikalka přestala radovat

24 – 25
... v dálce před nimi leželo město.

28 – 29
 Chtěla bych si odpočinout. 

34 – 35
 Oba chtěli pokračovat v cestě. 

40 – 41
 Vrrr, roztrrrhnu tě na kusy. 

44 – 45
 Pojď, pospěš si, začíná pršet. 

46 – 47
 Někdo kolem nás obchází. 

52 – 53
 Co bych si počal já bez tebe?

60 – 61 My jsme ho našli. 

Vyprávění příběhu podle obrázků doplňované o čtené pasáže
Snažíme se, aby děti velkou část informací „vyčetly“ přímo z ilustrací. 

(uvedeno pouze několik příkladů)


4 – 5 

Kde žila prasátka? (město x vesnice)




Co dělala během dne?




Jak vycházela se svými sousedy? 
Myslíš, že jim něco chybělo a proč?

8 – 9
Jak si představuješ blýskavé prasátko? Co by to mohlo být?

Co bys udělal/a na místě Chrochtíka?

14 – 15
Co všechno si asi prasátka sbalila na cestu?


Kdo se staral o jejich domeček, jaké měl povinnosti?

18 – 19
Zavři oči a představ si setmělý les. Co všechno mohla prasátka v takovém lese slyšet?


Jaké byly jejich pocity?
36 – 37
Co prasátka ve městě překvapilo? Jak se liší město od vesnice?

48 – 49 
Jak se asi cítil Chrochtík. Co by měl udělat?

Po četbě


62 – 63
             Našla prasátka, co hledala? Měla jejich cesta smysl?

Další aktivity pro čtenáře:  

Nácvik dramatizovaného čtení
 – části, kdy se prasátka setkávají se sovou, potkanem, psem a kočkou, vlkem. 

Čím autorka vyjádřila, že se jedná právě o tato zvířata?

„Filozofování pro děti“  
(Pozor, všechny názory akceptujeme, nesoudíme, děti musí mít pocit bezpečí, aby byly ochotné, vyjádřit svůj názor.)
Učitel udělá ve třídě dlouhou čáru. Děti si stoupají vlevo či vpravo od ní, podle toho, k jakému názoru se přiklání, např.: 

1) Lepší je žít na vesnici/ve městě. 

2) Lepší je žít osamoceně / s někým, i když se s ním neshodnu
3) Láska/domov je pro člověka nejdůležitější

Kdo chce, může vysvětlit své rozhodnutí. Kdo chce, může následně změnit stranu(. 

Tvořivá aktivita: Mapa putování Chrochtíka a Kvikalky
- učitel nakreslí na velký tvrdý karton mapu cesty Chrochtíka a Kvikalky (lineární černá kresba). Vyznačí pouze významné body celého okruhu: 

vesnici s rybníkem, les, kde Chrochtík a Kvikalka potkali sovu, předměstí – místo setkání s potkanem, město – setkání se psem a kočkou, temný les – setkání s vlkem, rozcestí a cesta na kopec/skalní převis nad údolím. 

· učitel na jednotlivé kartičky napíše: Chrochtík, Kvikalka, veselý Řehtáček, paní Řehtáčková, moudrá sova, potkan bezdomovec, vzteklý pes, lstivá kočka, vlk samotář, toulavý medvěd, blýskavé prasátko...
· děti si losují jednotlivé postavy, které pak vytvoří kombinovanou technikou, vystřihnou je a vlepí je do připravené mapy

· dál mohou mapu zaplňovat věcmi, které prasátka mohla vidět na své cestě 
